INSGRAF s.r.0., Kral'ovska ulica 8, 927 01 Sala

= E( F ICO: 47078839, IC DPH: SK2023737452
Ins ﬁ Tel. & 0800 18 23 03, 0910 905 618

E-mail: insgraf@insgraf.sk, www.insgraf.sk

NAVOD K: LOGICKA SKLADACKA - ZVIERATA KOD: 457038

Logicka skladacka podla pravidiel hry SUDOKU. Kazdy symbol sa méze v kazdom riadku a
kazdom stipci objavit iba raz.

Obsah sady
3 karty s ulohami
24 velkych obrazkov zvierat

60 malych obrazkov zvierat

Aktivity

1, Zac¢iname s kartou oznacenou jednou bodkou. Pripravime si obrazky zvierat zobrazené v pravom
hornom rohu karty. Nasledne kartu zaplnime obrazkami tak, aby sa symboly v riadkoch a stipcoch
neopakovali.

2, Vyberte kartu s dvoma bodkami. Pripravte si obrazky zvierat zobrazené v pravom hornom rohu
karty. Obrazky umiestiiujeme do volnych poli na hracej karte. V kazdom riadku aj v kazdom stipci
moze byt dany symbol iba raz.

Rozsirenie:

1, Vylosujte kartu s obrazkom zvieratka a popiste ho. Povedzte, o aké zviera ide, kde Zije a ¢im sa
ZIVi.

2, Pexeso. Vsetky karty rozlozte na stole, obrazkom dole. Hrac¢ otaca dve karty, pokial’ ma rovnaky
obrazok, karty si ponecha. Vyhrava hrac, ktory ma na konci hry najvacsi pocet obrazkov.



